
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ «Атлас анатомии животных: 

интерактивное 3D-пособие» 

Описание функциональных характеристик программного обеспечения 

 

1. О системе 

ПО «Атлас анатомии животных» является интерактивным учебным 3D-пособием для изучения 

анатомии животных на персональном компьютере, интерактивной панели и в виртуальной 

реальности. 

2. Основные функциональные возможности 

Программное обеспечение предоставляет пользователю следующие функции: 

• просмотр трехмерных моделей животных и отдельных анатомических систем; 

• свободное вращение, перемещение и масштабирование 3D-модели; 

• выбор животного из перечня доступных моделей; 

• изучение отдельных систем, групп органов и анатомических структур; 

• отображение органов в единой иерархической системе; 

• выделение выбранных объектов для детального рассмотрения; 

• скрытие отдельных органов или систем для изучения внутренних структур; 

• просмотр подписей, названий и учебной информации об анатомических объектах; 

• использование анимаций и визуальных сценариев, предусмотренных учебным модулем; 

• прохождение заданий для самоконтроля и закрепления материала; 

• работа с 3D-моделью в VR-режиме с использованием контроллеров гарнитуры. 

3. Режимы работы 

3.1. Интерактивный режим просмотра 

В интерактивном режиме пользователь изучает трехмерные модели животных, свободно вращает и 

приближает модель, выбирает органы, скрывает ненужные элементы, рассматривает отдельные 

структуры и переходит между системами организма. 

3.2. Режим тестирования и самоконтроля 

Режим тестирования предназначен для проверки усвоения учебного материала. Пользователь 

получает вопрос по объекту, указанному на 3D-модели, и выбирает правильный вариант ответа из 

предложенных. 

4. Поддерживаемые модели животных 

• свинья 

• корова 

• лошадь 

• собака 

• кошка 

5. Функциональная структура 

Функциональная структура ПО включает следующие модули: 

• модуль главного меню и выбора режима работы; 

• модуль выбора модели животного; 

• модуль трехмерной визуализации; 

• модуль иерархии анатомических объектов; 

• модуль интерактивного управления объектами; 

• модуль учебных описаний и справочной информации; 



• модуль тестирования и проверки ответов; 

• модуль VR-взаимодействия для гарнитуры и контроллеров; 

• модуль настройки параметров отображения, звука и управления. 

6. Ограничения и условия эксплуатации 

ПО предназначено для учебного применения и не является медицинской информационной системой, 

диагностическим средством или средством принятия клинических решений. Материалы используются 

в образовательных целях. 

Для эксплуатации программного обеспечения не требуются регистрация пользователей, подключение 

к внешним серверам и постоянный доступ к сети Интернет. 

Сведения о производителе 

Производителем и правообладателем программного обеспечения является Общество с ограниченной 

ответственностью «Проект-Сервис» (ООО «Проект-Сервис»). 

ИНН: 1655140346. 

ОГРН: 1071690041554. 

Юридический адрес: 420034, Российская Федерация, Республика Татарстан, г. Казань, ул. 

Сулеймановой, д. 3, помещ. 1055. 

Сайт: https://proekt-service.com/. 

Электронная почта: proekt-servise@yandex.ru. 

Телефоны: +7 (843) 248-65-07, +7 (843) 2-111-898. 


