
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ «Атлас анатомии животных: 

интерактивное 3D-пособие» 

Инструкция по установке экземпляра программного обеспечения  

 

1. Общие сведения 

Настоящая инструкция описывает порядок подготовки, установки и проверки экземпляра 

программного обеспечения «Атлас анатомии животных: интерактивное 3D-пособие» на 

поддерживаемых платформах. Документ предназначен для эксперта, специалиста поставщика или 

уполномоченного технического специалиста образовательной организации. 

2. Состав экземпляра ПО 

В папке с экземпляром ПО находятся следующие версии: 

• версия Animal Anatomy для интерактивных сенсорных панелей и иных совместимых Android-

устройств; 

• PC-версия Animal Anatomy для персональных компьютеров под управлением Windows; 

• VR-версия Animal Anatomy VR для совместимых Android-гарнитур виртуальной реальности. В 

составе поставки используется PICO 4 Ultra. 

3. Установка PC-версии 

• Скопировать папку PC-версии Animal Anatomy на локальный диск компьютера или оставить ее 

на подготовленном USB-носителе. 

• Запустить файл Animal Anatomy.exe двойным щелчком мыши. 

• После запуска проверить отображение главного меню, выбор модели животного и 

возможность вращения/масштабирования 3D-модели. 

4. Установка Android-версии на интерактивную панель 

• Скопировать APK-файл Animal Anatomy на интерактивную Android-панель. 

• Открыть APK-файл штатным файловым менеджером панели. 

• При запросе системы разрешить установку приложений из выбранного источника в настройках 

Android. 

• Дождаться завершения установки и запустить приложение из списка установленных программ. 

• Проверить отображение интерфейса, сенсорное управление моделью и выбор учебных 

модулей. 

5. Установка VR-версии на гарнитуру виртуальной реальности 

• Подготовить гарнитуру виртуальной реальности и зарядить контроллеры. 

• Передать APK-файл Animal Anatomy VR на гарнитуру через USB-подключение. 

• Установить APK-файл на гарнитуру и подтвердить необходимые системные разрешения. 

• Запустить приложение в гарнитуре, проверить отображение сцены, работу контроллеров и 

взаимодействие с 3D-объектами. 

6. Проверка работоспособности 

После установки эксперт выполняет минимальную проверку: 

• запуск приложения без критических ошибок; 

• отображение главного меню и учебных разделов; 

• выбор не менее одной модели животного; 

• вращение, масштабирование и выделение объектов 3D-модели; 

• открытие режима тестирования или самоконтроля; 

• для VR-версии - корректное отображение в гарнитуре и реакция на контроллеры. 



7. Удаление ПО 

PC-версия удаляется путем удаления папки с установленной версией. Android- и VR-версии удаляются 

штатными средствами операционной системы устройства. 

Сведения о производителе 

Производителем и правообладателем программного обеспечения является Общество с 

ограниченной ответственностью «Проект-Сервис» (ООО «Проект-Сервис»). 

ИНН: 1655140346. 

ОГРН: 1071690041554. 

Юридический адрес: 420034, Российская Федерация, Республика Татарстан, г. Казань, ул. 

Сулеймановой, д. 3, помещ. 1055. 

Сайт: https://proekt-service.com/. 

Электронная почта: proekt-servise@yandex.ru. 

Телефоны: +7 (843) 248-65-07, +7 (843) 2-111-898. 


